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@ A Caca do tesouro de Zamard e Yso

Vamos vasculhdr o mapa
do campusl
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FAZ O JOGO

* Ajudd-nos a encontrar as 7 criaturds
escondidds no campus.

* 5 personagens neste mapa
perderam-se nas histérias da banda
desenhadda LUXplorations. Ajuda-nos q
encontré-las.
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As pessoas envolvidas nas bandas desenhadas yA

Ciéncid encontra arte

O tferceiro volume da LUXplorations estd a mudarl Continud a juntdr investigadores e artistas do Luxemburgo que contam histérias
empolgdntes de ciéncid e dventurd, mas destd vez, ds histérias individudis fazem parte de umad narrativa mais dbrangente.

Mergulha nos episédios da vida dd nossa protagonista Ndjmd — cuja criagéo mostrd ds fantdsticas possibilidades que advém da
colaboragdo. Desde escolher o nome dela (que significa “estrela” na lingua somali e evoca a palavra drabe “astronomia”) o desenhar
o seu visudl, d equipd frabalhou juntd pard lhe dar vida. Esperamos que gostes tanto deld e das suds histérias como nés gostdmos
de trabdlhar nelas. E ndo te esquegas de fazer o jogo do mdpd do campus que incluimos neste volumel

Jessica Burton

Mentor

YSO (pronunciar why-so?), o fiel companheiro de Zamara, & tdo aventureiro como os nossos cdes

na Terrd, mas quando come algo que ndo deve, vemos o seu funcionamento internol Ele (Yso decidiu
identificar-se como sendo de género masculino) pode também mudar de forma e transformar-se em
liquido quando quer! E incrivel, ndo é? Seria incrivel se ele ndo estivesse sempre d fugir e d escorregdr

em fissuras, levando Zamard da persegui-lo por todda d Universidadel!




&P Através da Mente e do Espago

Marte, ano de 2048, porto espacial do site de terraformagao. '

—— ———

(Varos perder o]
| ldngamentol

| K4T-GPTI Onde & que
tu andas, bolas?!l

Desculpa, chefe. }=
{ Ndo te tinha visto. |

[ Anda, vamos 14l O
vaivém para a Terrd
estd & nossa esperal [

Perguntei dos bots de Vai dar uso &s tuas méozinhas
Na verdade, ndo, construgdo se eles precisavam fofinhas na cozinha..

ndo estou bem. dd minha gjuda,

Estou bem. [Ny 1 18 | B Y [ Ahah, que bot de
Estou bem.. | £ / VP e I R enfermdgem patetal

Mas, &s vezes, sinto-me mais um bot de
construgdo do que um bot de enfermagem.
E patetq, eu sei que ndo sou um bot de
construgdo. Mas também néo me sinto um
bot de enfermagem. Acho que sou s6 um
esttpido bot de nada.

Eu ndo dacho nadd
_| pateta, KNT-GPT.

Pouco importa,
| Ndjma. Vames ldl |




| Na verddde, isso lembra-me umd secgdo sobre psicologid @ modd ha minha dissertagéo.. I

Estudava a psicolegia por detras da
roupd e inventou um conceito conhecido
Havia um por “A Grande Rendncia”,
psicdnalista

chamado

John Carl Flagel

)J

Trata-se da
ideia de que os
homens tinham

renunciado &
enquanto as mulheres tinham de }!

visudlidade..
= s se vestir como fmanes de olhdres }
Muitas subculturas para ter bom aspeto.. @

" %
Acreditavam na lutaram contra esta ideia. kd A
performatividade da roupa: / \
quando te vestes como EM S
o que queres ser, fornas-te

ne que vestes!

Mostrd que a moda
sempre trabalhou dentro
destas ideologias opostas.

Conformar-se com os outros

enquanto descobres o teu

verddadeiro eu. Trata-se de
tornar visivel o que
& invisivel em fti.

@
%' Encontrar o ponfo em que

Ja ndo és o que erds, mas
dindda ndo és o que vdis ser.

ST
Trata-se de construir a tua aparéncid, ———
de te fornares quem realmente ésl

Bem, quem se pdrece
com o seu verdadeiro
eu também ndo &
imune 4 errosl

cometer muitos erros
estpidos enquanto
| tento encontrar o meu
verdddeiro eu?

T
{ Oh, bolas! A navel =
Mas percebes o que [. 2>

quero dizer.. :

] Honestamente, |
| passava bem sem |°
demonstragdo.




@ Tanta distragao porqué?

E a ferceira vez, Najmal Tens dlgum
tema pard a dpresentagdo de amdnha?

Hum,
& sobre o espago.
Nao, espere.. & sobre
foguetdes! Ou gatos..
_ Argag
NAO CONSIGO
DECIDIR

Tiveste duds
semanasl
E bom que
tenhas algo

dmdnhal

Desculpal ;

N&o consigo
evitarl

mexer tdnto
os teus pésl
E enervantel

Por que é que

Neil, por que &
que nuncd fago

sou tdo diferente pamnin

das outras
criangas?

nada bem?

Elas sé nao
percebem o que
se pdssd nd
tud cabega.

Néo fiques tristel

Pois, nunca
esperas pela
tua vezl

Posso explicar-fel
Vamos recordar
o que disse
o médico.




O TDAH' & umd desordem
mulfifatorial. Os sintomas incluem
problemas de concentragdo,
hiperatividade e impulsividade.

o tamanho de algumas
partes do cérebro.

mds explicagdes N
estdo relacionadas com

Outras t&m a ver com
d dlteragdo das redes
cerebrdis.

Uma das principais explicagdes
sdo os nivels reduzidos de dlguns
neurotransmissores.

Somos mensageiros
quimicos no teu cérebro.
Somos responsdveis por
mdnter d concentragdo

e por regular as emogdes

e d impulsividade.

Dopdmina
Aposto que
hé dlgo

/';o ha
errado entre

Sqqull '

os neurdnios!
Vamos verl

Todos estes fatores podem
afetar o Comportamento (B)
e a Atengao (A).

Ufadl
Hé4 demadsiada
coisd d dcontecer.
Néo consigo
concentrar-mel

0O que é que
eles estdo a
fazere??

ﬂ:rq de

te mexer,
por favorl

Néo
consigo..
pdrdr..

Precisamos de mais
neurotransmissoresl

Néo & suposto os
emissores dpanhdrem
de volta tantos
neurotransmissores..




" As células gliais existem para manter
o teu cérebro saudével, preservando
o seu equilfbrio.

Ha. Como é
Devidmos pedir | que elas nos
djuda &s células podem djudar?

Patrulhdmos o teu cérebro
& procurd de agentes
patogénicos e participamos
no desenvolvimento das
células cerebradis.

Alimentamos os teus
neurdnios, defendemos
o teu cérebro e controlamos
da quantidade de

neurotrdnsmissores.

] Micréglia |
pRE— ETERR ,o_

H& umd teorid que diz que os teus astrécitos
e micréglia reagem com demadsiada agressividade quando
recebem sinais de stress.

m\, bolasl

O que se passa
de errado com
eles?

Isto, e a falta de
neurotransmissores.

, Nao aguento mais.

E demasiado para mim.

comportamentol

MR} . f
; Isso pode >
- influenciar a atengdo e o J;
- /
A

Anda l&l
Vamos pensar
noutra coisal
Vou djudar-tel

Isto é o que sdbemos sobre o TDAH. A comunidade
cientifica estd a trabalhar no sentido de gjudar
ddultos, mas também criangas como tu, Najmal




L

Mais tdrde, em casa.

Hmmmml Nao sei
por onde comegar! Podia
comegar com umd pinturd, ou
talvez uma explicagdo, ou.

Esta tudo
bem| Comegd
como
quiseres.

.. estiveste 3o concentrada

que ndo ouviste a tua barriga a

roncar nds Gltimas hordas!

A sério?
Vamos comer!

Obrigada,
estou a perceber
melhorl Quem
me derd que os
outros também
percebessem.

depois.

Um pouco disto,
um pouco daquilo,

Bem, néo tens
umd dpresentagdo
dmanha?

Isto é tao
divertido que
ndo consigo
parar|

Isto poderia ser

o teu temaq, e os
teus colegas ficariam

tdmbém a saber

o que se passal

Sim, é
perfeitol

Acabeil

trabalhol
Mas.

que pode acontecer
dentro de um
cérebro com

TDAH.

Tenho umads
perguntasl

Eu também,
eu tambéml

NADINE
SCHOLTES
)

)




b Oh, que disparatel Achas que |
conseguimos construir um
vdivém improvisdde sozinhos? }

I s bots construtores também |
7| sdo completamente inGteis.

Ndjma, podes

parar de olhar b 0 que vamos fazer? Olha )
pdra este monte de lixo

1 pard essa foto? [ T
- tecnolégico sofisticadel )

Queres dizer, TU
conseques construir
um vaivém improvisado

sozinha? Sou sé
A um bot enfermeiro.

i '“Poupa a tua energia, KNT-GPT.
Vamos |é& apanhar esse lixo..

Olha,.. este life pod
parece estdr intacte. |
Talvez o possamos usar? |

Naol Sabes
uma coisa? TU
{ vais djudar-mel

"0 nosso vaivem também | ~
& especial, ndo achas? ) /

Pois él Estes equipamentos humanos
assentam-me que nem umd luva.

Vés, ndo te
estds d sdir nada
mal, pois ndo?

a Es mesmo especial,
KYT-GPT. E também

tens o estilo certo.
Acredita em miml

Podes fazer umd
contagem decrescente
para o langamento?

Najma, Najma,
conseguimosl




&P Viagem Quantastica

Que lugar & este?
Como cheguei até aqui?
Isto & um gato voador?

Cdlma, dona

0 que Néo sou sé
dconteceu? Onde um gato. Sou.
estou?

Fui um exercicio intelectual. |ﬁ Ao desintegrar-se, o material radioativo ativa
O Schradinger pensou em me pér o veneno. Porque d cdixd estd trancadd, quem estd
numd cdixd com material radioativo do lado de fora ndo tem forma de saber se dinda

e veneno fatal estou vivo ou se ja morri. Até d caixa ser abertq,
3 estou teoricamente morto E vivo.

E que lugar & este?

Que mé educagdol
Quem sabe? As coisds
sdo incertds por aqui.

Preciso de ir para casal )}
Hé& uma emergéncia.

quéntico, dentro de um : . Se quiseres ir pdrd cdsd, imdgino que te possd levar
qudlquer dtomol S& muito [ A N0F até do comboio da superposigdo. S6 precisamos
bem-vindal b, I ¢ de passar peld escada de quantizagdo e de subir
g = os degraus da incerteza. Facil, facill

 Estas dentro deum mundo




Agord, vamos
descer d escada
de quantizagéol

Entao, vamos &l
Nao hé& tempo a perder!

Néol E uma escada
quantica. Néo & contihua.

Mas ir a escorregar
& 180 mais rdpidol

E verdade, mas o mundo quéntico
tem regras estranhas. Nao podes ir a
escorregdr como no mundo normal.

Esta escada corresponde dos niveis de
energia de uma particuld, como um dtomo
ou umd molécula, que ndo & continug, mas
sim discretd. Estd partfcula pode dbsolver
ou emitir energid dpends em determinadas

quantidades, os chamados “quanta”

Sé podes passar de um nivel
para o outro saltando.

Perdes energid quando pdssds pard |

o degrau inferior saltando, e a parte

de baixo da escada corresponde do |
nivel mais baixo de energia.

E como fazes
tu para descer?

Podemos ir a escorregar
como os bombeiros, certo?

Estds cansada?

Deves estarl Vais estar |

muito cansadd qudndo
chegarmos & base da
escada.

g Agora, vamos subir os
degraus da incerfeza.

Eu sei que estds cansada.
Pode ser que estes eletrées
te consigam djudar.

Mas dcabdmos
de descerl

Eu disse-te, as regras sdo
loucas por aquil E a dnica
forma de conseguires sdir.




g| Estes elefrées querem subir, mas

precisam de ter um certo nivel

de energia para chegar do degrau
superior. A energid dos eletrdes
flutua em intervalos breves —

o principio da incerteza do tempo
de energia. Isto significa que os
eletrées podem saltar, mas sem um

fotdo, eles ndo irdo muito longe
e sdltardo de volta.

Se um fotdo colidir com o eletrdo, essa
energia serd dbsorvida e o eletrdo poderd
saltar para muito mais longe.

Entdo, que eletrdo vai
levar-me para cima?

Néo hé forma de saber!
Apanhd um eletrdol Quando
& que um fotdo vai passar?

Néo se sabel Vai colidir?

Néao se sabe?

7 E tudo tao
incerto_ Vou dpanhar
este e esperdr que
corra bem.

Os eletrdes obtém esta energia dos fotdes. Os
fotées sdo simplesmente luz Cada fotdo tem uma
certa quantidade de energia. Os fotdes de cor roxd

sdo os que tem mais energia.

O eletrdo pode saltar muitos
degraus se o fotdo que colidir
com ele tiver muita energia.




E agora. J& chegamos!
O comboio da superposigéo
estéd em fodo o lado a0
Tenho tanta sorte por ; - mesmo tempo. Vai levar-te
ter apanhado o elefrao a casa num instante.

certo para cima. j B

Aqui esté d plataforma

S8 preciso de entrar do comboio da superposigdo.

nele para ele me levar
de volta & realidade?

Exatamentel No mundo quéntico,
é possivel existir em vérios estados
do mesmo tempo. Trata-se do principio
da superposigéo.

Entdo, parece que chegou
a altura de voltar. Obrigada
por me trazeres até aqui.

Sim.. foi uma bela aventura,
donal Faz uma bod viagem
até casdl

s

(':'-FIIHEIEI [0 MU GUANTICA




Najmal Voltaste,
finalmente.

langamento. Estiveste
| inconsciente durante uns
bons quinze minutes.

onteceu?

Mds estd tudo
bem, estamos no
caminho certo.

A SR |
tar a Terrq,
{ contar-lhes o que aconteceu e
dvisdr que estamos d caminho.

Luxemburgo, daqui
Raphaél-22. Conseques
ouvir-me, Luxemburgo?

Algo estd errado, |
ndo atendem.

Luxemburgo? Daqui
L| Raphaél-22, atende.

Néo podemos ser nés, Najma. o s R z;: ~ | Luxemburgo, daqui [
Verifiquei tudo e o transmissor funciona | Raphael-22. Atende. %
bem. Vamos tentar novamente. b e Tl Pl

J
b T




7 Oh, estdo com problemds no '\
espdgo. Mas porque é que esta
mensdgem veio parar AQUI?
Ah, ndo importa. Tenho que
responder depressal

Oh ndo, outra
vez ndol

Estamos neste momento com
Oh, f’la- Sou o Leo, um corte de energid. Isto acontece Oh, estou a
o fécnico. Prazer normdlmente quando d carga elétrica ' ver. Mas ndo
em conhecer. & demasiado dlta devido a um pico poderfamos ter
nd procurd. evitado isso?

A inteligéncia artificial, IA, pode
djudar-nos d prever isso. E uma
ferramenta incrivel. Tenho um
modelo, dqui mesmol

Na
verdade.

eﬁ

@ ©




# _ [ Quando usamos eletricidade, : i» :
“A  esta & registadd por um = ==/ AN
contador inteligente. = / — € HARTTE

A parte dificil &
prevé-la a um
nivel local.

de consumo do gestor
de rede.

Ao olhar para milhares de dadoes histéricos de
consumo, d IA fica a perceber como a eletricidade
& consumida do longo do tempo, sendo dssim capaz

de prever a futura procura de cada bairro.

Claro que o consumo de elefricidade depende de
muitos fatores externos. Como d meteorologiq, os
grandes acontecimentos ou, até, engarrafamentos.

Vamos 14 preparé-lal
Alimento-a com os
dados e recebo ds

previsées do outro lado.

Oh, old, mundol Eztes
dados sdo interessantes,
| Deixem-me frata-los um
pouco paraver $e consigo
extrair deles algumas
previsies...




Espera 4. Néo estamos
a espidr os dados dos
consumidores?!

Antes de os dados chegarem & IA,

dados de consumo.

sdo pré-processados
e dnohimizados. As informdgdes sensfveis, como os nidmeros
de identificagdo e a localizagéo sdo removidos. S6 ficam os

== - 7g

Néo te
preocupes!

Até adiciondmos rufdo, para
que ndo possdm ser rastreados
até dos utilizadores com base
no seu comportamento.

Entdo, esta IA ndo
sdbe quem eu sou

Ok, estou a perceber. .-

que a TA estd o
controlar a rede
elétrica?

E]
do, ndo te preocupes. Aqui, 1
d TA é apends umd ferramentda it
de monitorizagdo que detetd
perigos fisicos potencidis.

—

~~t

A

A TA monitoriza tudo,

mas somos NOS que

tomadmos ds decisées.
Néo tem “poderes”

sobre a rede.

Mas isso quer dizer




Passado algum tempo.

Oh, est4 dl A Meu deusl ¥ D que & por causd
prever algol — De acordo com a TA, Bl de um jogo de futebol,

[ _ estd a chegar outro dssociddo d um consumo
Tratamenta prantal : ; grande pico. de eletricidade invulgar
Yamos prever o > = = _ no nosso bdirro.

futural

Ndo fago ideia de onde
vem este consumo
macigo.

Yso, tens
de ver istol

Ahdh, parece que
encontramos o problemal
Por que é que ligaste
tudo, Yso?

De certeza que estas TAs
consomem muitd energid.
Vamos desligé-las.

Agora que os problemas

de energid parecem estar
resolvidos, vamos finalmente [~
envidr esse sindll

Pronto, dlividmos
um pouco d rede
elétrica.




g g Raphael-22? Raphael y o S ; KYT-GPT,
B L Sim, Luxemburgol } , Jf " vamos para f |
' Estamos a caminho, '
tudo d correr bem.

demord meses, |
Ndajma.

< - : IS >
Eu sei, mas vdis enlouquecer T8 | Néo, ndo podemos
sem os teus éculos ChronoPilot, deixar que te distraias.

Precisas deles para sentir o Precisamos que mantenhas
g 3 — d concentragdo.

.-Imagina que o teu cérebre & uma nave a vigjar pelo espdgo, e que apitd estd no posto de pilotagem. A sua tarefa

essd ndve & operdda por todd umd equipa de pequends Najmas. principdl & pilotar a4 nave pelo espdgo.

Entretanto, a equipa estd no quarto das traseiras a

Ja chegémo _ processar a chamada informagao periférica.

Ha também uma m

s?

& . Se o marca-passo estiver demdsiade concentrade, ird dar
' ' demasidada atengdo do tempo e sentir que ele pdssd mais
devagar. A capitd iré4 aborrecer-se e deixar de se
concentrdr nas suds tarefas.

Isto seria muite perigosol

Trabalho fécil, quase demasiado
Um Mississippi, enfadonhe. Vou fazer dupla contagem
4 dois Mississippis, dos segundos pard torné-lo mais
{ trés Mississippis.. B interessante. Oh yedh, que groovel

_ E aqui que entra o ChronoPilot. Aumentd

.. cuidadosamente a tua redlidade com alguns detalhes

~adicionais destinados & tripulagdo. Sabes que o teu————
cérebro & muito bom a estabelecer prioridades.

A chave é alimentdr da tripulagdo sé com a
qudntidade certa de informdgdo periférica para pér
- dlguma pressd@o no marcd-passo, sem distrair a capita.

@ Estou a perder-mel

Este processo vai fazer com que o tempo passe
mdis depressd, permitindo & capitd concentrar-se

totalmente na pilotagem da nave. Nota: esta ilustragao Fc?i slr_‘nPIifichu para garantir
) ) - a clareza, e ndo esta cientificamente correta. ,_




: e T -

Ok, na verdade, isto . Ahdh, sei o que estés
parece divertido. Passa-me a fazer| Estés pronta a - :ou a’ré, do Fui'uro,_ |
o ChronoPilot, Scottyl vodr como umd dguia? roinba eaphs. Chronollot

Vais assimilar mais informa
daquilo que te rodeia.

- a

TR

Uay, isto &
fantastico, K4T-GPTI

Consige lembrar-me dos centenas de refeicées

e de cada pedago de comida que tivemos desde

que deixdmos Marte, mas pdrece que sé fomos
embord hé umds semanas.

Ainda néo. Tiro quando
os paraquedas dbrirem.

E olha come chegdmos tao :
longel Nao vais tirar o ChrenoPilot §
pard a aterragem? :

f.t"-'_'i. . s
Até 14, quero saboredr cadd pequeno detdlhe do nosso
regresso a cdsd, KYT-GPT! Estamos finalmente em casal

E sabes uma coisa? Nunca teria conseguido
sem o meu incrivel bot tdo especiall

20



@ As pessoas envolvidas nas bandas desenhadas

ANTOINE GRIMEE

Nascido em 1992, Antoine "Tunn" Grimée concluiu em 2017 o seu Mestrado em
Narrativa na Ecole de recherche grdphique em Bruxelas. Depois dos estudos,
comegou d trabalhdr com banda desenhada e ilustragdo. Além de publicagaes,
como De Coyote am Schofspelz e D'Geheimnis vum verschwonnene Sall,
Tunn desenha ilustragées para o cena cultural luxemburguesa e publica
regularmente bandas desenhadas de uma pégind consagradds a personalidades

histéricas, na Warte-Perspectives.

As Crénicas da Rede Inteligente

Num mundo de crescente procura energética em que ds
preocupdgées dmbientdis estdo no centro das afengdes, juntar
a inteligéncia artificial (TA) e a rede elétrica vai ser muito
importante. A TA pode trazer umd dadaptabilidade nunca antes
alcangada do sistema de distribuigdo de energia, do ofimizar «
eficiéncia, do prever modelos de procurda e do facilitar a gestéo

efetiva de recursos renovéveis. Apesar de d infegragdo da IA na

rede elétrica ter muitos beneficios, levanta também preocupagdes
sobre o substancial consumo de energia dos sistemas de TA Com
esta banda desenhada, queremos sensibilizar para os beneficios e
as limitagdes da IA no nosso dia a dig, e destacar alguns principios
bésicos desta tecnologia revoluciondria através do exemplo do

consumo e da distribuigdo de energia.

A investigagdo de Daniela Hau da Faculty of Humanities, Education
and Social Sciences (FHSE) foca-se em fatores que influenciam

dceitagdo da IA pelos professores no contexto educativo.

Os professores desempenham um papel crucidl na decisdo de se
usdr “novds tecnologias” em sala de aulas. Perceber a forma como
eles percecionam e aceitam d TA &, por isso, umd base importante
de investigagdo e definigdo de politicas futuras no contexto
educativo.

Fabien Bernier é estudante no segundo dno de Doutoramento no
Interdisciplinary Centre for Security, Reliability and Trust (SnT,
Universidade do Luxemburgo) e faz parte da equipa SerVal.

Este dpdixonado engenheiro de computdgdo, origindrio de Nancy
(Franga), concluiu os seus estudos em 202| Interessa-se muito
por IA e arfes.

2|



& The People Behind the Comics

NADINE SCHOLTES

Nadine Scholtes (hascida em 1992) & ilustradora e artista de banda desenhada
baseada no Luxemburgo. Desenhou d vida toda. Aos |6 dnos, comegou d
estudar arte no Lycée des Arts et Métiers, e vérios dnos depois, obteve um
Bacharelato em Design da Comunicagéo na Hochschule Trier.

Tornou-se oficialmente ilustradora independente em 2019, fendo aceitado,
desde entdo, todo o tipo de encomendas. Um destes trabalhos & uma banda
desenhada chamada Northstars Yule Be Sorry. Criou também d sud préprig
série de bandas desenhadas, chamada Cool Uncle.

Tanta distragdo porqué?

and Social Sciences (FHSE).

um cérebro com Alzheimer.

SNEJANA GRANATKINA

Snejana é uma artista visual pluridisciplinar, ilustradora e designer gréfica
baseadd no Luxemburgo.

Curiosa e versdtil, alterna entre o trabalho digital, a pintura em tela e a
ilustragdo. Inspira-se no conteddo e na ideia do projeto. Por isso é que o seu
estilo varia entre vérias técnicas e abordagens.
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O franstorno do défice de atencdo e hiperatividade (TDAH)
afeta 53% a 59% das criangds e dos adolescentes em todo o
mundo. As cridngas sdo pdrticularmente afetadas no ambiente
escolar, onde se esperd que estejam afentds e controlem o seu
comportamento. Com esta banda desenhada, esperamos informar

ds pessods sobre o que & o TDAH.

Angélica Mendes investiga a motivagéo de dproximagdo/evitagdo
e as fungdes executivas das criangas no Department of Beha-
viordl and Cognitive Science da Faculty of Humanities, Education

Félicia Jeannelle (Laboratoire National de Santé, LNS) investiga
ds dssindturds e ds respostas de astrécitos & noradrendling, usan-
do culturas celulares primdrias. O objetivo é perceber as mudan-

¢as no sistema noradrenérgico e o seu impacto nos astrécitos de




Viagem Quantéstica

Como & que um dtomo ou uma molécula se comportam? Conheces
ds regras dlucinanfes que governam partficulas & nanoescala como
os eletrées? A excitante respostd d estd pergunta & dadd por
fisicos qunticos e é fundamental pard a investigagdo de materidis.
Esta banda desenhada conta d histéria de uma viagem por um

mundo imagindrio, enquanto explora algumas nogédes bdsicas da

fisica quantica.

Byjesh Nalini Radhakrishnan é investigador no Department of Phy-
sics and Materials Science da Universidade do Luxemburgo. A sud
investigagdo foca-se na fisica teérica da matéria condensada, em
especial os sisfemas quénticos de vérios corpos.

Flaviene Scheidt de Cristo é doutorandd no SnT da Universidade do

Luxemburgo. A sud investigdgdo foca-se em melhorar a dissemina-

¢&o da mensdgem em redes peer-to-peer ndo estruturadas.

JEFF HEMMER

Jeff Hemmer (nascido em 1982) é artista independente de banda desenhada
e ilustrador origindrio de Wormeldange, que vive e trabalha atualmente em
Brema. Adora gatos e gostd particularmente de trabalhar na fronteira entre o
banda desenhada e a educagdo. Quando ndo estd ocupado a desenhar, adora
dar formagéo.

Através da Mente e do Espago

Somos adeptos dvidos de todds as formas de ficgdo cientifica, e a

ideid de “levar um foguetdo tripulado até Marte” e de “criar uma
povodgdo em Marte” era relevante pdrd os nossos dois temds de
investigagdo devido & longa duragdo de uma viagem destas e do
potencidl de desenvolvimento de umd nova civilizagdo em Marte,

que tivesse ds suds préprids cardcteristicas culturdis, como d moda

e d religido.

Como membro do projeto financiado pela UE ChronoPilot, Sahar
Niknam estéd a investigar @ modulagéo da percegdo temporal na
realidade mediada no laboratério VR/AR (Department of Computer
Science) na Faculty of Science, Technology and Medicine (FSTM)
da Universidade do Luxemburgo.

Alexis Vandeweerd é assistente de investigagdo na Luxembourg
School of Religion & Society e doutorando no Institut dFtudes
Romanes, Médias et Arts (TIRMA) da Universidade do Luxemburgo.
Trabalha atualmente na iconologia da moda de Martin Margield sob

um prisma visual, & procurd de um conceito de misticismo profano.
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@ As pessoas envolvidas nas bandas desenhadas

Céline Lecdrpentier é gestora de projetos do terceiro volume da LUXplorations. Estudou tradugéo pard se tornar
tradutora literdria, mas descobriu entdo o gestdo de projetos, tendo estudado coordendgéo de projetos literdrios.

Interessa-se por todo o fipo de ciéncid e adord dprender novos dssuntos e linguas.

Serge Hadn & professor de quimica biolégica no Department of Life Sciences and Medicine (DLSM) da Universi-
dade do Luxemburgo. A sud investigagdo foca-se em mecdnismos moleculdres de doengds, dassociados do desen-
volvimento e ds metdstases do cdncro do célon: de que forma ds célulds cancerigends desenvolvem resisténcia
d tratamentos e como é que elds interagem com o seu microdmbiente? Foi o seu forte interesse em comunicar

ciéncid do piblico que o levou d fundar o projeto DESCOM

Oliver Glassl & um profissional de gestéo educativa com grande experiéncia no ensino dcadémico e no desen-
volvimento de curriculos. A sua educdgéo inclui diplomds em ferapia da fala e da linguagem e em administragao
de empresds. A sud investigagéo no campo dd reabilitagdio neurolégica levou do surgimento de vérids publicagdes.
Atualmente, trabalha como gestor de projetos para a Faculty of Science, Technology and Medicine na Universi-

dade do Luxemburgo e é membro da equipa DESCOM.

Bruno Teheux & professor assistente no Department of Mathematics (DMATH) da Universidade do Luxemburgo.
Gosta também de organizar dtividades que permitam d tdantds pessods qudnto possivel experimentarem os mal-
tiplos daspetos da investigagdo matemética e forndrem-se conscientes da incrivel modernidade desta disciplina.

Onde ndo hé diversdo, ndo hd matematical

Veronika Mischitz (Véro) & uma antiga bidloga, que virou visual storyteller. H4 mais de uma década que cria banda
desenhada (cientifica) pdra vérios clientes, e que ensind a magia da sud drte d criangas e adultos. Motivada peld
curiosidade e por um sentimento de deslumbramento, adora explorar ferritérios desconhecidos, dprender coisds

novds do longo do caminho e transformé-las em histérias envolventes. E mentora do LUXplorations.

Jessica Burton obteve seu doutorado no Luxembourg Centre for Contemporary and Digital History (C2DH), e trabalha
nd relagdo entre as transferéncids europeids de banda desenhadd nos dnos 60, no dmbito do projeto PopkultoO. An-
te-riormente, trabalhou como editora de banda desenhadda da Titan Comics, em nomes como o Doctor Who, antes de

iniciar o seu doutoramento. E mentora da LUXplorations e dé dulas de histéria da banda desenhada na Universidade.

Valérie Minelli ¢ uma cartoonistd luxemburguesa que vive na Alemanha. Escreve e desenhd a banda desenhadd
internaciondl online MrsFrollein, cujo objetivo & dar damor e dlegria. Estudou artes liberais e, depois, design de
comunicdgdo com especidlizagéo em Banda Desenhada em Saarbrucken Desde 2021 que dé aulas de “Comics und
Graphic Novels” no ensino noturno da Hochschule der bildenden Kinste Saar, esperando dssim trazer pessods de
todds ds idades pdrd o mundo dd bandda desenhada. Quando ndo estd d produzir bandda desenhdada, Valérie Minelli

gostd de fazer ilustragdo, principalmente pard livros infantis.

Desde crianga que Andy Genen (nascido em 1979) adora todo o tipo de banda desenhada. Depois de dcabar os
estudos no Institut St-Luc em Bruxelds, onde estudou “concegdo de bandas desenhadas”, comegou a trabalhar
como ilustrador freelance/artista de banda desenhadd, tendo ilustrado inGmeros projetos muito vdriados desde
entdo. O seu trabalho de banda desenhadda mdis conhecido inclui a trilogia ‘De leschte Ritter”, que criou
Jjuntamente com Lucien Czuga, assim como vdrias colabordgées com John Rech (“Dream Catcher” e “Alex & Tun”).

“De Roude Pumd” e a sud mdis recente série “Tow & Tank” fazem parte dos seus trabdlhos a solo.

OBRIGADO d todds ds outrds pessods envolvidds nd produgdo das banddas desenhadas cientificas, especidlmente os supervisores
académicos que gdrantiram que as bandds desenhadds estdo cientificamente corretas, nomeadamente Jean Botev (Unilu), Alberto Fabio Am-
brosio (LSRS), David Bouvier (LNS), Thomas Schmidt (Unilu) e Matthieu Jimenez (Unilu). Gostarfamos fambém de agradecer ao Luxembourg
Learning Centre (LLC), Aliénor Gandanger, Chantal Englert, Sabine Schmitz e Berta Rato pelo seu apoio.
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