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@ Zamard und Ysos Schatzsuche

Sehen wir uns madl die Karte
des Uni-Campus anl

Unilu
Belval Campus

@ Maison du Savoir

(2) Food House

(2)) Food Lab

@ Luxembourg Ledrning Center
® Muaison des Sciences Humdines
@ Maison du Nombre

@ Maison des Matériaux I

! @ Maison des Matériaux IT

Madison de la Biomédecine I
@ Maison de la Biomédecine IT
Madison de FInnovation

@ Halles d'Essais Ingénieurs

@ Maison des Arts et des
Etudiants

@ Studentenwohnheim ,Uni-Val T¢

@ Studentenwohnheim ,Uni-Val II*
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SPIEL MIT!

* Hilf uns, 7 Geschapfe zu finden, die
sich auf dem Campus verstecken

* 5 Figuren auf dieser Karte haben sich
in die Geschichten des LUXplorations-
Comics verirrt. Hilf uns,
sie zu finden.
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Die Menschen hinter den Comics 2l

Wissenschaft trifft Kunst

Der dritte Band von LUXplorations ist ein Game Changer! Auch er bringt luxemburgische Forscher und Kunstler zusammen, um
spannende Wissenschafts- und Abenteuergeschichten zu erzahlen, daber in diesem Band fugen sich die einzelnen Geschichten
duch zu einer grel2eren Erzahlung zusammen.

Vertiefe Dich in Episoden aus dem Leben unserer Protagonistin Najma, deren Erschaffung die grofsartigen Maglichkeiten der
Zusammendrbeit zeigt. Von der Wahl ihres Namens (der auf Somalisch ,Stern“ bedeutet und im Arabischen an das Wort fur
,Astronomie® erinnert) bis zur Gestaltung ihres Aussehens arbeitete das Team zusammen, um sie zum Leben zu erwecken. Wir
hoffen, dass du sie und die Geschichten gendu so magst, wie wir die Arbeit daran. Und vergiss nicht, in diesem Band unser
Campusplan-Suchspiel zu spielen!

Jessica Burton

Mentorin

YSO (ausgesprochen wie das englische “Why so?*), Zamaras freuer Begleiter, ist so abenteuerlustig

wie unsere Hunde auf der Erde — aber wenn er etwas frisst (Yso hat beschlossen, sich als mannlich
zu identifizieren), was er nicht fressen sollte, sehen wir es in seinem Innenlebenl Er kann auch seine
Gestalt andern und sich verflussigen, wenn er willl Cool, oder? Das wdre es, wenn er nicht standig
dbhauen und durch alle Ritzen entfleuchen wirde — sodass Zamara ihm durch die ganze Universitat

hinterherjagen muss!




& Durch Geist und Raum

Mars, Jahr 2048, Weltraumbahnhof der Terraforming-Statte. a TTeE—.

[ Wir verpassen
| noch den Startl

([ K4T-GPTI Wo zum |
#. | Teufel steckst dul

2 Sorry, Bosa Ich )
hab' dich nicht
gesehen.

Komm, auf geht's!
Dds Shuttle zur
Erde wartet!

Ich hab’ die Bau-Bots Hilf doch in der Kuche mit
Eigentlich ist gefragt, ob sie meine Hilfe deinen Patschehandchen..

gar nichts gut. gebrauchen kénnten.

—— W@/ { [ . : % Haha d-.; damitcﬂer
ﬂ : J ; \ LN i
Alles ¢, Wl . ! Pflege-Botl

bestensl | /

[ Ich finde uberhaupt
Schen gut; Najma. | nicht, dass das dumm
Lass uns gehenl | | 1 ist, K4T-GPT.

Aber manchmadl sehe ich mich eher dls
Bau-Bot und nicht als Pflege-Bot. Das ist
dumm. Ich weil, dass ich kein Bau-Bot
bin. Aber ich fuhle mich auch nicht wie
ein Pflege-Bot. Wahrscheinlich bin ich
einfach nur ein bléder Nichts-Bot.




| Das erinnert mich an einen Abschnitt uber Psychologie und Mode in meiner Doktorarbeit. I

Er studierte die Psychologie hinter
Kleidung und entwickelte ein Konzept, das
dls der “GroRe Verzicht” bekdnnt ist.
. ), Dahinter
£ steckt der
- Gedanke, dass
- Manner
; auf Visualitat

Da gab es diesen (

Psychoanalytiker

namens John Carl
Flagel.

verzichtet hdben, ..

Pl Frauen sich aber als
W A Blickfang kleiden mussen, }
um qut auszusehen.

Viele Subkulturen haben gegen

S glabtenan Hin diesen Gedanken angekampft.

Performativitat von Kleidung:

Wenn du dich so kleidest,
wie du sein méchtest, wirst EM

du so, wie du gekleidet bist!

Das zeigt, dass Mede
schon immer innerhalb dieser
gegensatzlichen Anschauungen

funktioniert hat. Dich an andere
/' anpassen und gleichzeitig dein
wahres Ich finden. Es geht darum,
dein unsichtbares Ich
sichtbar zu machen.

() _.
%' Den Punkt finden, an dem du ¥R
nicht mehr bist, was du warst, aber
auch noch nicht, was du sein wirst.

ammeas
Also dein Aussehen verandern, —————-

I werden, wer du wirklich bist!
wr — e

Naja, selbst Leute, die

gendu dussehen wie
ihr wahres Ich, kénnen
Fehler machenl

{ Das klingt alles richtig

| gut. Aber werde ich
nicht lauter dumme

| Fehler mdchen, wahrend
ich versuche, mein

Oh, sch.| Das Raumschiff

Aber du verstehst, was
ich meine..

Ganz ehrlich, )
auf die Vorfuhrung

hatte ich qut
verzichten kannen. [



@ Warum so zerstreut?

Das ist jetzt das dritte MdI,qum

Hast du uberhaupt schon ein Thema

far das Referat morgeni/

Ah, Weltraum.
Nein, warten Sie_
Raketenl Oder
Katzen. ARGHI ICH
KANN MICH NICHT
ENTSCHEIDEN.

Du h‘c®

zwei Wochenl
Ich hoffe sehr,
du hast morgen
ein Themadl

nicht dauernd
mit den
FuRken ruml
Das nervil

Sorryl
Ich kann nicht
andersl!

. ” ‘ Genau, du
Kann ich } 1l __JL_ " Wir wollen nicht \ I ( warfest nie, bis
Iritspleleny &t mit dir spielenl du an der Reihe
bist!

Neil, warum
mdche ich immer
dlles falsch?

Aber ich verstehe es

|
1T ja auch nicht.

Warum bin ich
so dnders dls die
anderen Kinder?

5
=

2 A % Ich kann's dir
) erklaren! Erinnere
i Sei nicht traurig! dich, was der Arzt
Sie verstehen gesagt hat.
einfach nicht,
was in deinem
Gehirn vor
sich geht.




m\e Erklarungen .

beziehen sich auf die
GroRe bestimmter Teile
des Gehirns.

> ADHS" ist
durch viele Einflusse bedingt.
Zu den Symptomen gehéren
Konzentrationsstérungen,
Hyperakftivitat und
Impulsivitat.

-andere auf
Veranderungen in den
Verbindungen zwischen
Nervenzellen.

Eine der wichtigsten
Erklarungen ist der niedrige Gehalt
\_dn bestimmten Neurotransmittern.

/" Sie dlle zusammen ksnnen )
Verhalten (V) und Aufmerksamkeit |
¥ (A) beeinflussen. /

ﬂr bitte

auf zu
zappelnl

nicht. ||
dufheren. [

Arghl Es ist so
viel los_ Ich kann
mich nicht
konzentrieren|

Wir sind chemische
Boten in deinem Gehirn. Wir
sind dafar verantwortlich,
deine Konzentration aufrecht
zu erhdlten und Emotionen
und Impulsivitat
zu regulieren.

Wir brauchen mehr
Neurotransmitterl

Dopamin

mehr ddl

Ich wette, \
da lauft etwas
zwischen den

Neuronen
schiefl

Die Sender sollten
nicht so viele
Neurotransmitter
wiederaufnehmen.

Komm, wir
gucken mall

Was machen
die dar?P?

\ Ao
| Empfanger



Ah_ Wie
konnen die uns
denn helfen?

Lass uns die
Gliazellen um
Hilfe bitten.

Die Gliazellen halten dein Gehirn
gesund und im Gleichgewicht.

Wir patrouillieren in
deinem Gehirn auf der
Suche nach Krankheitserregern
und spielen eine Rolle in
der Entwicklung von
Gehirnzellen.

Wir futtern deine
Neuronen, beschutzen
dein Gehirn und steuern

die Menge an
Neurotransmittern.

| Astrozyten | ] Mikroglia |

/; Was ist

los mit denen?

Eine Theorie besagt, dass deine Astrozyten und
Mikroglia zu aggressiv reagieren, wenn sie Stress-Signale

Das kénnte >
Aufmerksamkeit und Verhalten };
: beeintrachtigenl

Ja, dazu der Mangel an
Neurotrdnsmittern. Ich halte
das nicht mehr dus. Das ist
2u viel fur mich.

Komm schonl
Ldss uns dn etwds
dnderes denkenl
Ich bring dich

schnell zuruckl

Das wissen wir bisher uber ADHS. Die Wissenschaft
arbeitet daran, nicht nur Erwdachsenen zu helfen,
sondern duch Kindern wie dir, Najmal
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Spater, zu Hause.

Arghl Ich weil nicht,
wo ich anfangen solll
Soll ich erst zeichnen oder
erklaren, oder.

Alles gut!
Fang einfach
dn, wie du
willst.

- du so im Hyperfokus warst,

dass du in den letzten Stunden

nicht mal deinen Magen
knurren gehért hastl

Echt? Holen wir
uns einen Shack!

Danke, jetzt
versteh' ich es
besserl Aber ich
wuanschte, die
anderen wirden
es duch tun.

Ein bisschen
hiervon, dann ein
bisschen davon.

Das kénnte doch
dein Thema sein.
Ddnn wussten deine
Mitschuler auch, was
da passiert!

Sag mal,
musst du nicht
morgen ein
Referat halten?

Ddas macht so

viel Spal3! Ich

kann gar nicht
aufhaérenl

gemachtl
Obwohl.

Und gendu das
kénnte in einem
ADHS-Gehirn

passieren.

Ich hab* dd ein

pdar Fragen!
A—

NAPINE 5
SCHOLTES
d

-




Najma, kénntest du 1—( . || [ Oh verdammtl Glaubst du, |
bitte aufhsren, dieses Was machen wir denn - wir kénnten selbst ein

_ Foto dnzustdrren? . : & Behelfs-ShuH-le bauen?

Du meinst, kanntest |
DU selbst ein
Behelfs-Shuttle
4 bauen? Ich bin ja
7=\ nur ein Pflege-Bot. | | |

fr.";::h D_u 5p[_r'|r'._s1‘ -
| doch, qumdl .- |

[ Spar’ deine Krafte, KiT-GPT.
Komm, lass uns diesen schicken
~T 7/ ! Schrott einsammeln..
Hey, schau mal.. diese
Rettungskapsel scheint |
ok zu sein. Vielleicht
kennen wir die nutzen? |

Siehst du,
du schlagst dich

gar nicht so
schlecht, oder? |

passen mir wie angegossen.

Yeah! Diese Menschen-Werkzeuge Genqu wie unser Shu + I

Du bist wirklich ei nzngqn‘lg,
7 K4T-GPT. Und so siehst du ||

auch dus. Glaub mirl

Wirdest du uns die
Ehre erweisen und den
Countdown zum Start
abernehmen?

Ndjma, Najma,
wir haben es
geschafftl




&P Eine quantastische Reise

Was ist das hier? Wie
bin ich hierhergekommen? Ist
das eine fliegende Katze?

Neil, bist
du das?

Was ist
passiert? Wo
bin ich?

Beruhige dich, Ladyl
Ich bin nicht nur §
irgendeine Katze.

Ich bin.

Ich war ein Gedankenexperiment.
Schradinger dachte dariber nach, mich
in eine Kiste mit radiogktivem Material
und einem tadlichen Gift zu stecken.
=2 W TR

mach seinem Zerfdll aktiviert das radioaktive Material
das Gift. Weil die Kiste verschlossen ist, kénnen die
Leute draufRen nicht wissen, ob ich noch am Leben
bin oder schon tot. Bis die Kiste gesffnet wird, bin
ich dlso theoretisch tot UND lebendi

Wie unvershamﬂ Wer
weils? Die Dinge sind
hier etwds ,unscharf®.

[ Du befindest dich in einer
Quantenwelt im Inneren
eines beliebigen Atoms!

Herzlich willkommenl

,.
SEESNBRES nui
M T

Was ist das far

ein Ort? Ich muss nach ) ' ”
Hause! Ein Notfall.

Wenn du nach Hause willst, kann ich dich zur
Superpositions-Tram bringen. Wir mussen nur
die Quantisierungs-Leiter hinunter und dann die
Unscharfe-Treppe hoch. Pillepallel




Also, los! Wir haben
keine Zeit zu verlierenl

Wir steigen jetzt
die Quantisierungs-
Leiter runter!

Neinl Es ist eine
Quanten-Leiter. Sie ist
nicht kontinuierlich.

Aber runterrutschen
geht doch viel schneller!

Ja, aber in der Quantenwelt gelten
seltsame Regeln. Du kannst nicht
einfach runterrutschen wie in der

normalen Welt.

Diese Leiter entspricht den
Energienivedus eines Teilchens, dlso
eines Atoms oder Molekuls, das nicht
kontinuierlich ist, sondern diskret. Dieses
Teilchen kann Energie nur in bestimmten
Mengen absorbieren oder abgeben,
die wir ,Quanten“ nennen.

Du kannst nur von einem
Niveau zum néachsten springen.

Du verlierst Energie, wenn du eine :
Stufe runterspringst. Das untere
Ende der Leiter entspricht dem

niedrigsten Energieniveau.

Und wie kommst du runter?

Ich mache
WAS?

Wir kénnen
wie Feuerwehrleute
runterrutschen, oder?

Bist du mude? Das
solltest du sein. Du
wirst sehr mude sein,
wenn wir am Ful? der
Leiter ankommen.

g Jetzt steigen wir die
Unscharfe-Treppe hoch.

Ich weil, dass du mude bist.
Hoffentlich kénnen diese
Elektronen dir helfen.

Aber es ing
doch gerade erst
runterl

Ich hab’ dir doch gesagt, dass

die Regeln hier verrackt sindl

Das ist der einzige Weg, wie
du hier rauskommst.




4 Die Elektronen hier wollen hoch,
dber um eine hohere Stufe zu
erreichen, brauchen sie eine
bestimmte Menge Energie. Die
Energie der Elektronen schwankt
in kurzen Intervallen - die Energie-
Zeit-Unscharferelation. Das heif3t,
dass die Elekironen springen
konnen, aber ohne ein Photon
kommen sie nicht weit und fdllen
wieder zurick.

Wenn ein Photon auf ein Elektron trifft,
wird diese Energie absorbiert, und das
Elektron kann viel weiter springen.

Aber welches
Elektron bringt mich
denn jetzt hoch?

Das ksnnen wir nicht wissen! | |
Schnapp' Dir ein Elektron!
Wann kommt ein Photon
vorbei? Wer weiR? Wird es

treffen? Wer weilR?

/" Das ist so ungewiss.
Ich nehme madl das hier
und hoffe das Beste.

Elekironen bekommen diese Energie von Photonen.
Photonen sind nichts anderes als Licht. Jedes
Photon hat eine bestimmte Menge Energie. Violette
Photonen haben die héchste Energie.

Das Elekiron kann viele Stufen
hochspringen, wenn das
auftreffende Photon viel Energie hat:




Das hat Spaf®
gemachtl

Ich bin so happy,
dass ich das richtige
Elektron nach oben

Ich muss dlso nur
einsteigen, und sie bringt mich
zuruck in die Realitate?

Und jetzt. sind wir endlich dal |
Die Superpositions-Tram ist |

uberdll gleichzeitig. Sie bringt
dich ruckzuck nach Hause.

Das ist der
Superpositions-Bahnsteig.

Genaul In der Quantenwelt ist
es maglich, verschiedene Zusténde
gleichzeitig anzunehmen. Das nennt

man dds Superpositionsprinzip.

Ddann wird es wohl Zeit
far mich, zurackzukehren.
Danke, dass du mich
hierhergebracht hast.




djmal Endlich bist
du wieder da.

O

Komm, wir nehmen Kontakt mit der
Erde auf und berichten, was passiert
ist, und dass wir auf dem Wegq sind.

Luxemburg? Hier spricht
_Raphael-22, bitte kommen.

E Du hdst beim Start das |

Bewusstsein verloren.
Du warst eine gute
Viertelstunde weg.

r dlles ist gut,
wir sind auf Kurs.

"”‘a
R ) S

Raphagl-22. Kennt Ihr
mich héren, Luxemburg?

Das kann nicht an uns liegen, Najma. Ich 8 /
habe alles gecheckt, der Transmitter A
arbeitet richtig. Versuchen wir's nochmal. e S

ey =

Luxemburg, hier spricht
Raphaél-22. Bitte kommen.

| Irgendwas stimmt nicht,
sie antworten nicht.




HIER? Ach, egal. Ich muss
dntworten. . und zwar schnell

Oh neinl Nicht

schon wieder!

Oh, hi. Ich bin Leo, Wir haben gerade einen

der Techniker. Nett, Stromdusfall. Das passiert meistens,

dich kennenzulernen. wenn die Stromlast aufgrund einer
Nachfragespitze zu hoch ist.

Jal Du hast
Rechtl

Hallo?

denn los?

Ah ja, ich verstehe.
Aber kann man das
nicht vermeiden?

Kunstliche Intelligenz (KD
kann uns helfen, so etwas
vorherzusagen. Sie ist ein

wunderbares Tool. Ich hdbe
ein Modell, hier drubenl




lenn wir Strom verbraucheny!

wird dds von einem
intelligenten Zahler oder Smart &£
Meter aufgezeichnet.

T

RTY®

S

Knifflig wird es, wenn
wir Vorhersagen far
einzelne Wohngegenden
treffen wollen.

| den Verbrauch dann dem
' Netzmanager.

Durch die Auswertung tausender historischer
Verbrauchsdaten lernt die KI, wie Strom im Laufe
der Zeit genutzt wird und kann so die kunftige

Nachfrage fur jedes Viertel vorhersagen.

Naturlich hangt der Stromverbrauch von
vielen aufReren Faktoren ab, wie Wetter,
Grofdveranstaltungen oder duch Verkehrsstaus.

| -—— N

Oh, hallo Welt! Dag zind
interessante Daten,
Lazst mich ein bizzchen
trainieren, um zu sehen,

ob ich daraus etwas
varherzagen kann...

i : Ok, dann mal los!
Ich futtere die KI mit
| Daten, dann kommen
| auf der anderen Seite

die Vorhersagen raus.




Warte mal kurz
Spionieren wir dann nicht
Verbrduchsdaten dus?

Bevor die Daten an die KI gehen, werden sie vorverarbeitet und
anonymisiert. Sensible Informationen wie Identifikationsnummern
und Standort werden geléscht. Nur die Verbrauchsdaten bleiben.

Wir fugen sogar Rauschen hinzu,
damit wir keine Ruckschlisse auf
das Verhdlten der Verbraucher*innen
ziehen konnen.

ist es unmeglich, einzelne

Verbraucher#in zu identifizieren. Aber heit das,

dass die KT jetzt die
Kontrolle aber das
Stromnetz hat?

Ok, ich verstehe.
Die KI weif% dlso
nicht, wer ich bin.

—S—
ein, keine Sorge. Wir nutzen dﬂh
KI hier nur, um mégliche Schaden
abzuwenden. j Die KT uberwacht
dlles, aber WIR treffen

—

die Entscheidungen. Sie
hat keine Macht* uber

~~t




Oh, da :
passiert Ja Du meine Gutel |/ Und zwar wegen eines
was! 4 Wenn die KI Recht | Fuballspiels in Verbindung
hat, kommt es zu mit ungewshnlich hohem
einer neuen Spitze. Stromverbrauch in
unserem Viertel.

Einige Zeit spater.

Training beendet!
Lagst uns die ukunft
vorherszagen!

Ich habe keine Ahnung,
wie dieser hohe Verbrauch
zu erklaren ist.

Yso, das
musst du dir
ansehen!

Ahag, sieht so dus, dls hatten

wir das Problem gefunden!
Wadrum hast du denn dlles
eingeschaltet, Yso?

Diese KIs verbrauchen eine
]/ Menge Strom, so viel steht fest.
Schalten wir sie schnell ab.

Gut, wir haben
das Stromnetz
entlastet.

gelést sind, kénnen wir
endlich das Signal sendenl




Raphael-22? Raphael-22, Y — el By | KYT-GPT, wir
hier spricht Luxemburg. wall Ja, Luxemburg! Wir : By A fliegen nach
Alles ok bei Euch? & sind auf dem Heimweg,

= d es lauft super.

Ja, aber das dauert .
Monate, Najma.

B Nahrung und Sauerstoff.

Ich weils, aber chne deine Kennte ich diese wertvolle Zeit ||  Nein, wir kénnen es

ChronoPilot-Brille wirst du nicht duch ganz altmedisch mit ein || uns nicht leisten, dass du
verruckt werden. Du brauchst paar guten Bachern verbringen? J| abgelenkt wirst. Du musst

sie, damit fur dich die Zeit . : TN = dich konzentrieren.

hdben jede Menge Energie, EElIS

)

5 Stell &ir vor, dein Gehirn ist ein Raumschiff, das durchs All Die Kommandantin steht vorne. Ihre Hauptaufgabe ist es, '

Laadaangweilig : sich endlos an.. aberwacht. Wenn die Schrittmacherin zu konzentriert ist,
= : dachtet die Kommandantin zu sehr auf die Zeit und hat das
,@ ' Y ) i Gefuhl, dass sie langsamer vergeht. Sie fangt an sich zu

." Einundzwanzig, jetzt die Sekunden einfach doppelt, um .
4 zweiundzwanzig, es inferessanter zu machen. Oh ja, megal

| dreiundzwanzig..

" deine Realitat vorsichtig um einige zusatzliche Details,

fliegt, und dass dieses Raumschiff von einem ganzen Team das Raumschiff durch das All zu steuern.
winziger qumas gesteuert wird.
Die Crew befindet sich wahrenddessen im Hintergrund und

Sind wir schon da? Ich werde.wahnsi.nnig._. verarbeitet alle so genannten peripheren Informationen.

Bodh, die Zeit fuhlt AuRerdem gibt es eine Schrittmacherin, die die Zeit

langweilen und konzentriert sich nicht mehr
auf ihre Aufgaben.

Das ware ganz schan gefahrlichl

Easy, ganz schén langweilig. Ich zahle

._ Ein schener Tagl | =

Hier kommt der ChronoPilot ins Spiel. Er erweitert

die von der Crew dufgenommen werden kénnen. Dein
Gehirn kann namlich ziemlich gut prierisieren.

Der Schlussel liegt darin, die Crew mit gerade Addaah, halt den
genug peripheren Informationen zu versorgen, um — Mundl ;[ch verliere \
der Schrittmacherin Druck zu machen, ohne die den Uberblick! }
Kommandantin abzulenken. Dadurch hat man das

Gefahl, dass die Zeit schneller vergeht, und die

Kemmandantin kann sich vell und ganz darauf

konzentrieren, das Raumschiff zu steuern. Hinweis: Der Sitz der Aufmerksamkeit ist zur besseren Ubersicht B
vereinfacht und nicht wissenschaftlich korrekt dargestellt: >




& Ok, das klingt wirklich nach Ahg, Ich sehe, was

3 Spal. Chrono me up, Scottyl § du tust! Bist du bereit
R DT B zu fliegen, fliegen

; =) : ™ wie ein Adler?

Flieg direkt in die Zukunft, meine |
ChronoPilot-Kommandantinl

Du wirst mehr Informationen aus
deiner Umgebung aufnehmen.

" TR

Ich kann mich dan hunderte von Mdhlzeiten und
Jjeden einzelnen Bissen erinnern, den ich gegessen
habe, seit wir vom Mars losgeflogen sind, aber es
fahlt sich an, als waren wir erst vor ein paar

Wochen losgeflogen.

Noch nicht. Ich nehme
ihn ab, wenn sich die
Fallschirme &ffnen.

1 gekommen sindl Willst du den &
ChronoPilet nicht zur Landung M
abnehmen?

3 R

%% Bis dahin machte ich jedes einzelne Detail unserer Ruckkehr |
"4 nach Hause auskosten, KYT-GPT! Wir sind endlich zu Hausel

Und weit du was? Ohne meinen
groRartigen Einzigartig-Bot
hatte ich das nie geschafftl

20



@ Die Menschen hinter den Comics

ANTOINE GRIMEE

Antoine “Tunn“ Grimée schloss 2017 seinen Master in Erzahlkunst an der
Fcole de recherche graphique in Brussel ab Nach seinem Studium begann
er, sich mit Comics und Illustration zu beschaftigen Neben Publikationen wie
De Coyote am Schofspelz und D’'Geheimnis vum verschwonnene Sall, entwirft
Tunn Illustrationen fur die luxemburgische Kulturszene und veroffentlicht
regelmaf3ig einseitige Comics in Warte-Perspectives, die historischen

Personlichkeiten gewidmet sind.

Watt is los? Die Chroniken des Smdrt Grid  e—

In einer Welt, in der der Energiebedarf rasant ansteigt und
Umweltbelange immer mehr in den Vordergrund ricken, wird
die Verknupfung von Kunstlicher Intelligenz (KI) mit dem
Stromnetz von enormer Bedeutung sein. Durch die Optimierung
des Wirkungsgrades, die Vorhersage von Nachfragemustern und
ein vereinfachtes und effizientes Mdanagement erneuerbarer

Ressourcen kénnte die KI dem Energieversorgungssystem ein noch
D.niede F.bien nie da gewesenes Mafd an Flexibilitat verleihen. Die Integration
von Kunstlicher Intelligenz (KI) in das Stromnetz bietet also viele
Vorteile, es werden dber duch Bedenken uber den erheblichen
Energieverbrauch von KI-Systemen laut. Mit diesem Comic
méchten wir das Bewusstsein fur die Vorteile und Grenzen der
KI in unserem Alltag scharfen und einige Grundprinzipien dieser
revolutionaren Technologie am Beispiel des Energieverbrauchs und

der Energieversorgung beleuchten.

Die Forschung von Daniela Hau, von der Fakultat fur Geisteswis-
senschaften, Erziehungswissenschaften und Sozialwissenschaf-
ten (FHSE), befasst sich mit Faktoren, die die Akzeptanz von
Kunstlicher Intelligenz (KI) durch Lehrkrafte im Bildungsbereich

beeinflussen.

Lehrkrafte spielen eine Schlusselrolle bei der Entscheidung, ob
,neue Technologien® im Klassenzimmer zum Einsatz kommen.
Zu verstehen, wie sie KI sehen und akzeptieren, ist daher eine
wichtige Grundlage fur die kinftige Bildungsforschung und die
Gestaltung der Politik.

Fabien Bernier ist Doktorand im zweiten Jahr am Interdisciplinary
Centre for Security, Reliability and Trust (SnT, Universitat von

. [ Luxemburg) und gehort zum SerVal-Team. Der begeisterte
== Informatik-Ingenieur aus Nancy (Frankreich) hat sein Studium

202! dbgeschlossen. Er hat ein lebhaftes Inferesse an KI und
&l e Kunst.
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& Die Menschen hinter den Comics

NADINE SCHOLTES

Nadine Scholtes (geb. 1992) ist eine in Luxemburg lebende Comiczeichnerin
und Illustratorin. Sie zeichnet schon ihr ganzes Leben. Mit |6 begann sie, am
Lycée des Arts et Métiers Kunst zu studieren und erwarb einige Jahre spater
einen Bachelor-Abschluss in Kommunikationsdesign an der Hochschule Trier.
2019 wurde sie offiziell freischaffende Illustratorin und hat seitdem eine
Vielzahl unterschiedlicher Auftrage angenommen. Einer davon ist der Comic
Northstars Yule Be Sorry. Mit Cool Uncle schuf sie ihre eigene Comicserie.

Warum so zerstreut?

ADHS (Aufmerksamkeitsdefizit-/Hyperaktivitatsstorung) betrifft
53 - 59 % dller Kinder und Jugendlichen weltweit. Kinder
sind besonders im schulischen Umfeld betroffen, wo von ihnen

erwartet wird, dufmerksam zu sein und ihr Verhalten unter
Kontrolle zu haben. Wir hoffen, mit diesem Comic besser erklaren
zu kénnen, was ADHS ist.

Angélica Mendes erforscht die Annaherungs-Vermeidungs-
Motivation sowie exekutive Funktionen von Kindern im Fachbe-
reich Verhaltens- und Kognitionswissenschaften der Fakultat fur
Geisteswissenschaften, Erziehungswissenschaften und  Sozidl-

wissenschaften (FHSE).

Félicia Jeannelle vom Laboratoire National de Santé (LNS)
untersucht die Signaturen und Reaktfionen auf Noradrenalin
von Astrozyten dnhand von Primarzellkulturen. Ziel ist es, die
Veranderungen im noradrenergen System und deren Auswirkungen
auf die Astrozyten im Alzheimer-Gehirn zu verstehen.

SNEJANA GRANATKINA

Snejana ist eine multidisziplinar arbeitende bildende Kinstlerin, Illustratorin
und Grafikdesignerin, die in Luxemburg lebt.

Mit ihrer Neugierde und Vielseitigkeit wechselt sie zwischen digitalen
Arbeiten, Malerei auf Leinwand und Illustration hin und her. Sie lasst sich
vom Inhalt und von der Idee des Projekts inspirieren. Deshalb kann ihr Stil
zwischen verschiedenen Techniken und Herangehensweisen variieren.
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Eine quantastische Reise

Wie verhalt sich ein Atom oder ein Molekul? Wisst ihr, wie verruckt
die Regeln sind, die fur winzig kleine Teilchen wie Elektronen
gelten? Die spannende Antwort auf diese Frage kommt aus der
Quantenphysik und ist von grundlegender Bedeutung fur die
Materialforschung. Dieser Comic erzahlt die Geschichte einer
Reise durch eine imaginare Landschaft und untersucht einige der

grundlegenden Gedanken der Quantenphysik.

Byjesh Nalini Radhakrishnan forscht im Fachbereich Physik und
Materialwissenschaften an der Universitat Luxemburg. Seine For-
schung konzentriert sich auf die theoretische Physik kondensierter
Materie und insbesondere auf Quanten-Mehrkérpersysteme.

Flaviene Scheidt de Cristo ist Doktorandin dm SnT an der Universitat
Luxemburg. Thre Forschung befasst sich mit der Verbesserung der
Nachrichtenverbreitung in unstrukturierten Peer-to-Peer-Netzwerken.

JEFF HEMMER

Jeff Hemmer (geb. 1982) ist freischaffender Comiczeichner und Illustrator
aus Wormeldange, der derzeit in Bremen lebt und arbeitet. Er liebt Katzen und
arbeitet am liebsten an der Schnittstelle zwischen Comics und Bildung. Wenn
er nicht gerade fleilig zeichnet, ist er auch ein begeisterter Workshop-Trainer.

Durch Geist und Raum

Wir sind begeisterte Fans dller Formen von Science-Fiction-
Literatur, und die Idee, ,eine bemannte Rakete zum Mars zu
fliegen“ und ,eine Siedlung auf dem Mars zu errichten war im
Hinblick auf die lange Dauer einer solchen Reise und das Potenzidl
zur Entwicklung einer neuen Zivilisation auf dem Mars mit ihren

eigenen kulturellen Merkmalen wie Mode und Religion fir unsere
Sahet Alexis beiden Forschungsthemen relevant.

Als Mitarbeiterin am EU-geferderten Projekt ChronoPilot erforscht
Sdhar Niknam die Modulation der Zeitwahrnehmung in der vermit-
telten Redlitat im VR/AR-Labor (Fachbereich Informatik) an der
Fakultat fur Naturwissenschaften, Technologie und Medizin (FSTM)
der Universitat Luxemburg.

Alexis Vandeweerd ist wissenschaftlicher Mitarbeiter an der Lu-
xembourg School of Religion & Society und Doktorand am Institut
fur Romanistik, Medien und Kunst (IRMA) der Universitat Luxem-
burg. Zurzeit arbeitet er an der Ikonologie von Martin Margielas
Mode nach visuellen Gesichtspunkten auf der Suche nach einem
Konzept profaner Mystik.
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Céline Lecarpentier ist die Projektmdndgerin des dritten Bandes von LUXplorations. Sie studierte Translationswis-
senschaften, um Literaturubersetzerin zu werden, entdeckte dann das Projektmanagement fur sich und studierte
Literaturvermittlung. Sie interessiert sich fur alle Arten von Wissenschaft und liebt es, sich in neue Themen und

Sprachen zu vertiefen.

Serge Haan ist Professor fur Biologische Chemie im Fachbereich Lebenswissenschaften und Medizin der Univer-
sitat Luxemburg. Seine Forschung konzentriert sich auf molekulare Krankheitsmechanismen im Zusammenhang
mit der Entstehung und Metastasierung von Darmkrebs: Wie entwickeln Krebszellen Resistenzen gegen Thera-
piemdndhmen und wie inferagieren sie mit ihrer Mikroumgebung? Sein groes Interesse daran, Wissenschaft
einer breiten Offentlichkeit zu vermitteln, brachte ihn dazu, das DESCOM-Projekt zu granden.

Oliver Glass| arbeitet im Bereich des Bildungsmanagements mit langjahriger Erfahrung in der akademischen
Lehre und Lehrplanentwicklung. Seine Ausbildung umfasst Abschlusse in Logopadie und Betriebswirtschaft. Seine
Forschungstatigkeit auf dem Gebiet der Neurorehabilitation fuhrte zu verschiedenen Publikationen. Derzeit arbei-
tet er dls Projektmanager fur die Fakultat fur Naturwissenschaften, Technologie und Medizin an der Universitat

Luxemburg und ist Mitglied des DESCOM-Teams.

Bruno Teheux ist Assistenzprofessor am Fachbereich Mathematik (DMATH) der Universitat Luxemburg. Er orga-
nisiert auch gerne Aktivitaten, die es maglichst vielen Menschen erméglichen sollen, die vielfaltigen Aspekte der
Forschung in der Mathematik kennenzulernen und sich der unglaublichen Modernitat dieser Disziplin bewusst zu

werden. Wenn es keinen Spafd mdcht, ist es keine Mathematik!

Veronika Mischitz (Véro) war fruher Biologin und arbeitet seit mittlerweile 10 Jahren als Visual Storyteller.
Getragen von Neugierde und der Fahigkeit zu staunen, begibt sie sich gerne auf unbekanntes Terrdin. Was sie
dabei lernt, verwandelt sie in Erzahlungen. Sie zeichnet Wissenschaftscomics fur verschiedene Kunden und gibt

ihr Wissen sowohl an Kinder als dauch an Erwachsene weiter. Véro ist Mentorin fur LUXplorations.

Jessica Burton hat ihre Doktordarbeit am Luxembourg Centre of Contemporary and Digital History (C2DH)
gemdcht und erforschte dabei im Rahmen des Popkult6O-Projektes die Beziehung zwischen europdischen Co-
mic-Transfers in den [960er Jahren. Sie hat dls Comic Redakteurin fur Titan Comics an Titeln wie Doctor Who
gearbeitet, bevor sie mit ihrer Doktorarbeit begann. Sie ist eine Mentorin fur LUXplorations und halt Uni-Kurse

uber die Geschichte der Comics.

Valérie Minelli ist eine Luxemburger Cartoonistin, die in Deutschland lebt. Sie schreibt und zeichnet den inter-
nationalen Webcomic MrsFrollein, der Liebe und Freude bringen soll. Sie studierte freie Kunst und anschlieféend
Kommunikationsdesign mit Schwerpunkt Comics in Saarbricken. Seit 2021 unterrichtet sie an der Abendschule
der Hochschule der bildenden Kunste Saar das Fach "Comics und Graphic Novels* und hofft so, Leuten dllen

Alters das Comiczeichnen naher zu bringen. Wenn sie nicht gerade Comics produziert, zeichnet Valérie gerne

Tllustrationen, insbesondere fur Kinderbucher.

Andy Genen (Jahrgang 1979) war schon dls kleines Kind von dllen moglichen Comics begeistert. Nach dem
Abschluss seines Comic-Studiums am Institut St-Luc in Brissel begann er als freischaffender Illustrator /
Comiczeichner zu arbeiten und hat seitdem unzahlige Projekte jeglicher Art illustriert. Zu seinen bekanntesten
Comicarbeiten gehéren u. a. die Trilogie De leschte Ritter mit Lucien Czuga und mehrere gemeinsame Projekte
mit John Rech (u. a. Dream Catcher, Alex & Tun). Zu seinen Solowerken zéhlen De Roude Puma sowie seine
aktuelle Serie Tow & Tank

VIELEN DANK an dlle, die an der Produktion der Science Comics beteiligt waren, insbesondere an die akademischen Betreuer,
die bestatigt haben, dass die Comics wissenschaftlich korrekt sind, namentlich Jean Botev (Unilu), Alberto Fabio Ambrosio (LSRS), David Bou-
vier (LNS), Thomas Schmidt (Unilu) und Matthieu Jimenez (Unilu). Daruber hindus méchten wir Aliénor Gandanger, Chantal Englert, Sabine

Schmitz, Berta Rato und dem Luxembourg Learning Centre (LLC) fur die Unterstutzung danken.
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