A 4. A 1a frontiére entre sciences hiomédicales et informatiques



DANS L'EQUIPE DU DOCTEUR AZUATE
AU LIH, NOUS TRAVAILLONS A LA
FRONTIERE ENTRE LES SCIENCES

INFORMATIQUES ET BIOHEDlC&LE‘S,.j

ENSUITE, CE SONT LES SCIENTIFIQUES
QUI PROGRAMMENT L'ALGORITHME.
C'EST NOUS QUi DICTONS AU SYSTEI"!E Ce qu'iL
DOIT CHERCHER ET COMMENT REAGIR.

MAIS... JE PENSAIS QUE VOUS ETIEZ
CHERCHEUR-EUSE"S EN BIOMEDECINE...? EXACT !

ELLES SONT CAPABLES
DE PREDICTIONS ASSEZ
FINES A PARTIR DES
DONNEES QUE NOUS
LEUR FOURNISSONS. MAIS
LE PROBLEME, C'EST
QU'ELLES NE SONT PAS
CAPABLES D'EXPLIQUER
LE « POURQUOI » DE
LEURS PREDICTIONS !

NOTRE
OBJECTIF EST
D'AMELIORER
LES CAPACITES
« DEDUCTIVES »
DES MACHINES.

C'EST LA CLE POUR
EXPLOITER TOUTE LA
RICHESSE DES DONNEES
DONT NOUS DISPOSONS EN
BIOINFORMATIQUE. LES
RESULTATS PEUVENT AINSI
AIDER LES MEDECINS A

FORMULER DES _
DIAGNOSTICS PLUS PRECIS
ET PRESCRIRE LES BONS
TRAITEMENTS AU BON
MOMENT.

NOUS RECHERCHONS
UN MOYEN DE MIEUX
COMPRENDRE
ET INTERPRETER
LES RESULTATS
FOURNIS PAR
LES ALGORITHMES.

( GA A L'AIR INCROYABLE ! C’EUT-ON UTILISER CES ALGORITHMES POUR PREDIRE )
= 7!
Ul ! L'APPRENTISSAGE AUTOMATIQUE EST TRES u9 £E SAGNANT DF Lh COUPE DU ftoNpe I

EN BIOMEDECINE, ET PAS UNIQUEMENT POUR CIBLER
LES PUBLICITES OU LE STREAMING SUR INTERNET...

BONNE QUESTION...

D'ACCORD, MAIS J'Al
UNE DERNIERE QUESTION
POUR VOUS...




	DESCOM Science Comic_FR 10
	DESCOM Science Comic_FR 11

